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1. Introdugdo

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de Equivaléncia a
Frequéncia do Ensino Secundario da disciplina de Aplicacdes Informéaticas B, a realizar em
2026.

As informacdes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da
legislacdo em vigor e do Programa da disciplina.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:

* Objeto de avaliagao;

* Caracteristicas e estrutura da prova;

» Critérios gerais de classificagao;

» Material;

* Duragao.

2. Objeto de avaliacao
A prova de exame tem por referéncia o Programa da disciplina de Aplicacdes

Informéticas B.

A disciplina de Aplicagdes Informaticas B é uma disciplina anual de caracter
eminentemente pratico. O programa apresenta uma sequéncia de unidades programaticas
comum, ndo diferenciada por curso. E, ainda, de notar que existe um conjunto alargado de
software usado nas diferentes unidades que constituem o dominio de avaliagdo. O
programa da disciplina € aberto relativamente a esta questdo, referindo, no entanto, as

competéncias que devem ser adquiridas por parte dos alunos.

A prova avalia as competéncias que decorrem quer dos objetivos gerais, quer dos
objetivos de aprendizagem expressos em cada uma das unidades letivas, e os contetdos

a elas associados, passiveis de avaliacdo numa prova realizada em computador.
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Objetivos:

e Identificar as componentes essenciais de uma estrutura de programacao;

e Compreender o funcionamento das estruturas de controlo;

e Identificar conceitos associados a interatividade;

e Aprofundar os saberes sobre Tecnologias da Informacédo e Comunicacao em tarefas
de construgéo do conhecimento no contexto da sociedade do conhecimento;

e Utilizar conhecimentos relativos as logicas estruturais e modos de interacdo de
aplicacdes multimédia, na analise da sua utilidade, interesse e eficacia,

e Utilizar as potencialidades de pesquisa, comunicacao e investigacdo cooperativa;

e Utilizar os procedimentos de pesquisa racional e metddica de informagéo na Internet,
com vista a uma selecao da informacéao;

e Evidenciar capacidade de configuracdo e personalizacdo do ambiente de trabalho
numa perspetiva interativa,

e Identificar funcionalidades e carateristicas de equipamento e/ou componentes
multimédia;

e Ultilizar software de edicdo e composi¢cdo multimédia;

e Avaliar a eficicia e funcionalidade de software multimédia;

e Identificar funcionalidades e configurar as aplicagbes multimédia mais comuns;

e Utilizar as potencialidades e carateristicas de equipamentos e ferramentas
multimédia;

e Cooperar em grupo na realizacdo de tarefas;

e Criar e mostrar produtos construidos e/ou modificados por ferramentas multimédia;

e Cooperar em grupo na realizacdo de tarefas e na pesquisa de solucdes para
situaces-problema.

Conteudos:

e Introducédo a programacao

e Programacdo em Python

e Conceitos fundamentais

e Teste e controlo de erros em algoritmia
e Estruturas de controlo

e Arrays/Listas

e Sub-rotinas

e O desenho de solugdes interativas
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e Tipos de media

e Conceito de multimédia

e Modos de divulgacao de conteddos multimédia

e Bases sobre teoria da cor aplicada aos sistemas digitais
e Formatacédo de texto

e Tratamento de imagem

e Animagéo 3D

3. Caracterizagao da prova

A prova é realizada em computador e os diversos materiais criados impressos no final
da prova com presenca dos avaliados. E constituida por 2 grupos (I e 11), cada um deles

contendo 2 questdes de resolucéo grafica.

Quadro 1 - Valorizagdo dos contetdos da prova:

Conteudos Pontuacdao
Introducédo a programacao
Programacao em Python
Conceitos fundamentais
Teste e controlo de erros em
algoritmia 110
Estruturas de controlo
Arrays/Listas
Subrotinas
O desenho de solucdes interativas
Tipos de media
Conceito de multimédia
Bases sobre teoria da cor aplicada
aos sistemas digitais
Formatacao de texto
Tratamento de imagem
e Animagéo 3D

90

e Pontuacao Total 200

Quadro 2 — Tipologia, nUumero de itens e respetiva cotacao

Tipologia de itens Numero de itens Cotacéo por item

Itens de resolucao gréfica 8al4d 10a 20
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4. Critérios gerais de classificagdo da prova

As classificacdes a atribuir as respostas sao expressas em numeros inteiros e resultam
da aplicacao dos critérios gerais e especificos.

As respostas que se revelem ilegiveis sao classificadas com zero pontos.

Itens de resolucédo grafica:

As classificacBes a atribuir as respostas dos examinandos devem ser expressas
obrigatoriamente em nimeros inteiros.

- Se apresentar mais do que uma resposta ao mesmo item, apenas € classificada a
resposta apresentada em primeiro lugar.

- Quando um grupo de resposta aberta for constituido por varias alineas, a pontuacao
sera distribuida equitativamente pelas varias alineas.

- A resolucao apresentada pelo examinando deve ser inequivoca, nas justificacées e no
cumprimento das recomendacfes. Se tal ndo acontecer, sdo classificadas com zero
pontos as etapas em que as recomendacdes nédo forem respeitadas.

- Numa questdo em que a respetiva resolucdo exija célculos e/ou justificacbes, a

classificacéo sera de zero pontos se o examinando se limitar a apresentar o resultado.

5. Material

- Computador com um IDE, interpretador de Python, Blender, Google Chrome ou browser
equivalente, que serdo colocados a disposi¢ao do aluno.

- O examinando apenas pode usar na prova, como material de escrita, caneta ou
esferografica de tinta azul ou preta, ndo sendo permitido o uso de lapis, nem de

corretor.

6. Duragdo

- A prova tera a duracdo de 90 minutos.

Lagoa, 6 de maio de 2026

Aprovado em Conselho Pedagdgico
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