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Titulo da atividade: Clube de Programacio e Robética

Data de realizagao:
4%s feiras das 14:30 as 16:00

Objetivos:

- Atualizar/promover o Website do Clube de Programagdo e Robodtica da ES Lagoa e a pdgina do
Facebook/Instagram;

- Assinalar a "Code Week" em outubro e a "Hora do cédigo" (dezembro);

- Proporcionar aos alunos o acesso a programagao de aplicativos para sistemas Android através da criagdo de um
jogo/quiz com questdes sobre "Segurancga na Internet", usando a Platafoma do MIT - App Inventor e fabrica de
aplicativos;

- Conhecer diversas plataformas de montagem e programagao de robos (LEGO, Weebot, Arduino, MBoot, etc.);

- Programar drones de diversas plataformas para apoio a alguns contetdos de diversas disciplinas;

- Preparagdo de equipas para participagdo em campeonatos/concursos regionais/nacionais sobre a tematica
Robdtica e Programacgdo e/ou Modelagdo/animacgdo 3D;

- Preparagdo de equipas para participagdo de eventos regionais que promovam o empreendorismo;

- Promover a integragdo de tecnologias digitais no desenvolvimento da literacia digital;

- Fomentar o desenvolvimento de competéncias de programacdo e de resolugdo de problemas;

- Estimular a memdria, a atengdo e o raciocinio l6gico e Promover a criatividade;

- Promover o espirito de equipa e competi¢do na participacdo de concursos a nivel regional e nacional;

- Preparagdo de uma exposigdo que ira ocorrer na escola em abril em colaboragdo com a NONAGON, EXPOLAB e
Camara Municipal da Lagoa

Metas do PEE a desenvolver:

I - A valorizagao da formagao integral e do conhecimento do aluno;

promover o desenvolvimento de atitudes e adogado de comportamentos conducentes a formagéo pessoal e a aquisi¢do de conhecimentos;

promover o ensino experimental e conhecimento cientifico como valorizagdo de competéncias potenciadoras da formagéo de cidaddos despertos
para os desafios do mundo da ciéncia.

Il - A promogao da formagao e do desenvolvimento profissional;

proporcionar ao pessoal docente formagao continua no dominio das areas especificas disciplinares e das novas tecnologias;
proporcionar ao pessoal ndo docente formagéo adequada ao exercicio das diferentes fungdes que desempenham.

Il - O envolvimento da comunidade;

sensibilizar a comunidade para a necessidade de um envolvimento mais proximo e sistematico em relagdo a vida escolar dos seus educandos;

promover um trabalho de cada vez maior colaboragdo entre as trés unidades orgénicas do concelho, no sentido de se incrementar reflexdes
conjuntas sobre as principais linhas orientadoras da nossa agao e de se estabelecerem trocas de experiéncias em termos de formagéo e boas
préticas pedagégicas, sempre em prol da melhoria da educagédo das criangas e jovens lagoenses.

posigdo a aulas (ou nado) e quais:

Descrigao da atividade e indicagdo da sua sobr

- Formagao e preparagdo de Equipas para participagdo em campeonatos nacionais/regionais de robdtica;

- Formagéo e preparagdo de equipas para concursos regionais e nacionais de programacao e robdtica (Games for
Good, 3D Digital, PAPtice, etc.);

- Para assinalar efemérides sobre a tematica, o Clube de Programacdo e Robdtica da Escola Secundaria de Lagoa,
em parceria com os docentes das turmas do curso profissional Técnico de Gestdo e Programacdo de Sistemas
Informaticos. iniciaram a preparacéo de diversas atividades. aue irdo ocorrer em abril/maio. com o intuito de:
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Promover a integracdo de tecnologias digitais no desenvolvimento da literacia digital; Fomentar o
desenvolvimento de competéncias de programacao e de resolugdo de problemas; Estimular a memoria, a atengao
e o raciocinio légico e Promover a criatividade.

- Para assinalar a semana "CodeWeek 2023" e "Hora do Cddigo 2023", o Clube de Programacdo e Robdtica da
Escola Secundaria de Lagoa, dinamizou atividades de programagdo com recurso a linguagens visuais
(scratch.mit.edu, Tyker.com e condingfest.org) , com o intuito de: Promover a integragdo de tecnologias digitais
no desenvolvimento da literacia digital; Fomentar o desenvolvimento de competéncias de programagao e de
resolugdo de problemas; Estimular a memoria, a atengdo e o raciocinio légico e Promover a criatividade.

Formas de divulgagao: Organizagao/Dinamizagao:

Site e Pagina do Facebook do Clube; Instagram do Clube. Alunos inscritos e que frequentem o Clube; Professores do
Grupo 550. Alunos do curso TGPSI (10° 11° e 12° ano).

Convidados: Participantes:
Centro de Ciéncia Viva - Expolab; Nonagon; Nucleo de Estudantes Alunos do 3° ciclo e secundario inscritos no clube; turmas
de Informatica da Universidade dos Acgores; Cereal Games; Outras idadas para inalar: "Code Week" e "Hora do
escolas da regidao com Clube de Programacao e Robética. codigo";

Recursos (se necessario TRANSPORTE, indicar qual e respectiva hora de partida e de regresso):

Computadores; portateis; video projetores; material adquirido e oferecido pela DRE atarvés do projeto pensamento computacional
(robos, drones, tablets, placas eletronicas) e através de financiamento que a DRCT que foi atribuido ao clube nos anos letivo
stransatos.

Matarial "Kits de Robética e programacao” fornecidos pela Secretaria Regional da Educacéo (6culos de realidade virtual/aumentada,
drones, impressoras 3D, robds educativos, etc.)




ORCAMENTO PREVISTO: 0 €

Orgamento discriminado em anexo.



AVALIAC AO ORCAMENTO PREVISTO: 0,00 €

DESPESA REALIZADA: 0,00 €

Sintese descritiva (incluir 2 fotos): N.° DE PARTICIPANTES: 45

- A atividade "CodeWeek 2023" e "Hora do cédigo 2023" teve muita interesse por parte dos alunos convidados,
pois para alguns foi o primeiro contacto com linguagens de programagao visuais. (Alunos do 72 ano, de PRM).
Como os desafios eram classificados, os alunos mostraram ainda mais empenho e dedicag¢do pois houve alguma
competicdo saudavel entre eles. Os alunos dos 92 anos, em parceria com a disciplina de TIC, montaram e
programaram robds com recurso a placa Microbit e ainda aplicagdes para teleméveis no App Inventor (QUIZ
sobre a tematica "Direitos de Autor e propriedade inteletual")

Esta atividade foi bem sucedida e pretende-se repetir com o 22 semestre das mesmas turmas, em maio, para

for successful completion of’
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-AN EXO 1* Orgamento discriminado PREVISTO

£5C0.8 SECU RS
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Departamento de Matematica, Expressées e Tecnologias
Titulo da actividade: Clube de Programagéo e Robética

ORCAMENTO discriminado PREVISTO TOTAL: 0 €

Quant. €/ unid.  Total itens




- ANEXO 2* orgamento discriminado EFETIVO
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Departamento de Matematica, Expressdes e Tecnologias
Titulo da actividade: Clube de Programagéo e Robética

ORCAMENTO discriminado EFETIVO TOTAL: 0 €

Quant. €/ unid.  Total itens




